iversitdt Hamburg-Harburg

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Informationskompetenz

mit einem E-Learning-Projekt
DISCUS  der Universitatsbibliothek der

/\/ TU Hamburg-Harburg

Thomas Hapke, Oliver Marahrens



DISCUS
- ein E-Learning-Projekt der TUHH-
Bibliothek

e Lernen - gestern und heute

e ZUr Bewaltigung komplexer
Systeme

e Ziele

e Prototyp des Tutorials

e Projektbeteiligte

e Diskussion und Links
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Lernen gestern und heute?!
el

"... Librarie-keepers ... ought
to becom Agents for the
il advancement of universal
" Learning ... his work then is to
# bee a Factor and Trader for helps
il to Learning ..."

John Dury, 1650

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Komponenten modernen Lernens

Collect _Relate
Donate Create

LRV,

(nach Shneiderman, 2002)
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Zur Bewaltigung komplexer Systeme

Veranderung

Verbesserung der
Nutzer-
Kompetenz

Reduktion der
Notwendigkeit
von Nutzer-
Kompetenz

der System-

1. durch deren

3. Vereinfachung

Umgebung Férderung der Aufgabe oder
Delegation an einen
~Assistenten"

innerhalb des 2. durch 4. Verbesserung

Systems

Verbesserung der
Hilfe-Moglichkeiten

des Systems

(Buckland & Florian, 1991)
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Ziele des Projektes

e Schaffung eines Problembewusstseins
im Bereich Informationskompetenz

e Orientierung im fachspezifischen
Kontext

e Spielen(d) lernen!

e Strategische Ziele
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Schaffung eines Problembewusstseins

e Wie informiere ich mich eigentlich?
Was ist Informationskompetenz?
Was unterscheidet einen Anfanger vom
Experten?

e Informationskompetenz als
entscheidende Schllisselqualifikation
im wissenschaftlichen und beruflichen
Alltag
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Orientierung im fachspezifischen
Kontext

o eitfaden zur Informationssuche

e Was finde ich im Netz, was in Bibliotheken?

e Fachlicher Kontext: Verfahrenstechnik, Biotechnologie
e Recherche nach Aufsatzen, Stoffdaten und Patenten

Tankstelle

~—Sstart
. _ 048

Bibliothek




Fechnische Universiest Hamburg-Harburg S p ielen ( d ) lernen

NS

e mit Datenbanken -
Datenbankerkundung, Survival Guide

e mit Suchbegriffen -
das Suchbegriffs-Diagramm und das
Boolesche Restaurant

Suchfelder

Boole und E-Logik . 4
Wildcards

=

ziel

/\

5 uc-h_hegriffe

oy
L0,
Kontexte und Phrasen

iyt |
Freiheit und Kontrolle

Synonyme

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Strategisches Ziel

e Bibliothek als Teil des universitaren
Lernumfeldes
e Mogliche Bibliotheks-Aufgaben beim
E-Learning:
Management im Bereich geistiges
Eigentum und Copyright,
Administration einer Lernplattform
Metadaten von Lernobjekten,

Services: Digitalisierung von
Lernmaterial (elektronischer
Semesterapparat), Virtual Reference



Technische Universitidt Hamburg-Harburg

E

IE DISCUS Kurz & Bindig - Mozilla

Themen-Index

IS [=]E3

Alphabetischer Index Suche

25 Themenindex

f
7@
B@
B

H{] wWortspiele

EEY  E-Logik

DISCUS
DISCUS Kurz & Biindig

| v

Zur Einfiihrung

Orientierung

Wie informiere ich mich
eigentich?

Leitfaden zur
Informationssuche
Umgang mit Datenbanken
[Survival Guide]

Erhihen von Traffermengen

Yeringem von
Treffermengen

Kontexte und Phrasen

Mull Treffer - was tun?

E-Logik

Die Suche mit Boole'schen Operatoren kann ein Suchergebnis erweitern ader auch
einschranken,

@ Das Boole'sche Restaurant
@ Und-Logik bei einer Suche
@ Dder-Logik bei der Suche

@ Suchfelder in Datenbanken
D Wie funktionieren

A und B
A oder B

. A und nicht B

Ein logisches UMD schrankt die Suche ein, denn es miissen ALLE Wirter der
Suchanfrage im Dokument vorkommmen.

Fenster schliessen

Der Prototyp

NS

- Mein DISCUS

Logout

Yerfahrenstechnik

Biotechnologie

Flr's Leben

Universitdrsbibliothek

Was weill ich jetzt?

Such hinen? . . .
G- e “!asc inen Ein logisches QDER gibt mehr Treffer aus, denn es werden alle Dokumente
f{Z] Fachgebiete ¥ gefunden, die eines der Warker enthalten,
—Ld LE =
LsCUS Ubersicht
Was nun?

leizte) kénnen Sie jederzeit

Sie sind mit dem Umgang mit
Datenbanken noch nicht durch {Sie
haben 23% der maximal maglichen
Punkte, Sie bendtigen zum
erfolgreichen Bestehen 59%0,

nicht.

nackhschauen, was sie schon
bearbeitet haben und was noch

Irm Mein DISCUS {oben in der Meni- Notizen zu diesem Abschnitt

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Technische Basisdaten

N
-

_The Apache Software Foundation
= http://www.apache.org/

Internetbasiert / datenbankgestitzt
(LAMP-Umgebung: Linux, Apache, MySQL, PHP)

Eigenes XML-Format

Animationen und Aufgaben teilweise
mit Hilfe von Flash

Browser- und plattformunabhé&ngig
(Vermeidung von JavaScript soweit moglich)
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In Boole's Restaurant
Klicken Sie bitte auf Ihre Bestellung! ‘Was bringt der Wirt?

[v]Gemise-Suppe[_|Mudel

s bej
GastNaYS B8l Bog,  Cikarofersuppe CiNugerSalat

Supoe NICHT Gomigse
Suppa UND Salat LIND
Kanofs

Salst UND (Kartofted ODER
Mudel)

Salpt ODER Suppa UND
(Gemise ODER Kartoial)
(Salat ODER Suppe) UND
(Gemise QDER Karioffel)

[ Ikartoffel-Salat [ |Gemilse
=1

[(Cariner salat []Suppe

[ITomaten-5alat [_|Salat
[kartaffal
10, Richtig! Sie hekommen

eine Gemusesuppe!

Llberpriifan

Interaktivitat

AN

o L,

derzeit 74 interaktive Aufgaben
in zwei Spezialgebieten

Zitronensaure

Welchen Aggregatszustand hat Zitronensaure bei
der eingestellten Temperatur? (bitte anklicken)

fiest flissig 1
@QTempemtur 22 =g

auf-10°C setzen

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Interaktivitat

diverse Animationen

Er - - -
= - ich binauch
fisr .
suchen (und) =] [alle Warter [ALL] =] nOCh dﬂl
Pilz Gift suct“n | . . o _ -
Durch den Klick auf Suchen wird ain Script in Gang gesetzt, das
die Anfrage in SQL formuliert. . I, —
(SQL = Structured Query Language: Sprache, "die di Arfiage: f&llt-sEx':t:I fg;?'"" ptett WHEHE vollixt = PIEAND -S> 1 C h bin
\ Datenbank spricht") ;
! Datenbankiabelle ‘Gater richti gel I
N
titel volltext D -
Friizhte des Zoms Der Pilz war giftig 1
Qo [ OMigoPtanzen | SifincnemPiz [ » |
= Das Gift im Pilz Keine Pilze zu essen 3
o wib ﬁ Pilze: koshen Zutaten zum Koshen 4
[ Lexikon der Krankheiten |Pilzartige Ausschiagel &
| Lexikon der Genussmittel | Wein und Pils 8
S Lexikon der Mahrung | ... Pilz hat Gift ... 7
Tabellenende

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Fs "._ﬂ. [a ¥l

L,

Aufgabeniibersicht fiir Oliver Marahrens jederzeit pers&n/iCher Uberb/iCk

Hier sehen Sie einen Uberblick dber alle Aufgaben, die Sie schon

gemacht haben! L.]ber daS/ WaS man er/edigt hat

| Alle Aufgabenldsungen ldschen |

Gesamtwertungen: TE Mein DISCUS - Aufgabenauswertung - Mozilla O]

[ alle angehakten Aufgabenldisungen ldschen |

Einstiegstest: 100% (minimal notwendig: 80%)
Aufgabe Punkte erledigt am Erfolg Tipps
Kapitel Umgang mit Datenbanken: 4% (minimal notwendi [T Suchbegriffs-Diagramm Telefonanschluss 7/11  05.05.2004 l
v v [T verschlagwortung (Modelldatenbank) il at 05.05.2004 I
Kapitel Yerfahrenstechnik: | 49% (minimal notwendig: 73% i
[T wildcards: Einfluss auf die Treffermenge 3/3 06.05.2004 &
[T Phrasen in der Praxis suchen 155 06.05.2004
[T Feldsuche in der Praxis 6/6 05,05,20044 :‘
[T Abschlusstest: Suchanfragen mit gleichen Treffern 0/32 0E5.05.2004 b4 '5

Spielen(d) lernen mit DISCUS
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Interaktivitat

M@

1
[Bf Mein DISCUS - Mozilla _[Olx]
Ihre eigenen Notizen —
Gespeichert am 03.05.2004 um 11:56:18 von Thomas Hapke X J
0o O I O Zuletzt geandert won Oliver Marahrens
WIKI_ahn/IChe NO tIZf‘ ’n ktlon Startseite Schreibfehler unten: "Literturangaben® Ton: eingeschitet | a fehlt Ist korrigiert!
Gespeichert am 21.04.2004 um 17:07:15 van Oliver Marahrens X J
- - -
zu jeder Seite einzeln, aber
/ Gespeichert am 21.04.2004 um 16:53:00 von Oliver Marahrens X ﬁ
a [ 'Ch persdn/ich Geht doch noch nicht... Doch jetzt schon!
Gespeichert am 03.03.2004 um 15:12:48 von Oliver Marahrens X J
S0 in Ordnung?
Gespeichert am 03.03.2004 um 14:39:47 van Oliver Marahrens X J
So, nu klappts! Eigene Machricht geandert 8-3
Gespeichert am 02.03.2004 um 13:46:03 von Oliver Marahrens X ﬁ
£ (D ungelesene Nachrichten) Jetzt sollte das Andern gehen.
: Gespeichert am 03.03.2004 um 13:19:03 von Oliver Marahrens X ﬁ
MNeue Motz anlegen:
Motiz an ande Erstmal so prohieren, dass alle alles laschen und andern konnen. Hat dann ein bisschen was
— WIKI-massiges, o
Hapke, Thorma
Gespeichert am 03.03.2004 um 11:13:26 von Oliver Marahrens X J
Eine kleine Testnotiz, mal sehen, ohs funat. ﬂ

-

Auswahl aufheben | [ Senden |

Folgende User sollen mir keine
Machrichten schicken kannen:

IBieIerJ Detley ;I Sperren

Derzeit ist niemand von Thnen
[ speichern | [ Motizzettel leeren | gesperrt!

Spielen(d) lernen mit DISCUS
DGI ComInfo 2004 X < >



Projektbeteiligte

Projektteam: Detlev Bieler, Thomas Hapke, Oliver
Marahrens (Universitatsbibliothek, TUHH)

TUHH-Arbeitsbereiche: Biotechnologie II (Prof. V.
Kasche), Verfahrenstechnik IV (Prof. F. Keil)
Universitatsbibliothek, Helmut-Schmidt-Universitat
der Bundeswehr (Sebastian Mundt)

Finanzierung durch Freie und Hansestadt Hamburg
Uber das Multimedia-Kontor Hamburg (MMKH) durch
das E-Learning-Consortium Hamburg (ELCH)
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Zum Schluss

4

DISC-US-INGs THINK
ING.

/

,usings"

(als ,Mikromomente" des Suchens nach Information)
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Dokumentation

TUHH-Bibliotheks-Website:
www.tub.tu-harburg.de/index.php?id=418

Prototyp: discus.tu-harburg.de



